Проект «РОБОТ»

 (идея взята из учебника «Программирование для Математиков», Лебедев, Кушниренко).

Управление комнатой, где живет робот, осуществляется мышью:

Левая кнопка – установка/удаление препятствия;

Правая кнопка -  перемещение робота;

Средняя кнопка – изменение цвета пола

 Каждая команда робота должна занимать одну строку.

Команды:

   ВПЕРЕД

   НАЗАД

   ВПРАВО 

   ВЛЕВО

   КРАСИТЬ КРАСНЫМ/БЕЛЫМ/СИНИМ/ЗЕЛЕНЫМ

   ПРИБАВИТЬ (целое число)

Условия:

СПЕРЕДИ/СЗАДИ/СПРАВА/СЛЕВА СВОБОДНО/ЗАНЯТО

СНИЗУ/СПЕРЕДИ КРАСНЫЙ/БЕЛЫЙ/СИНИЙ/ЗЕЛЕНЫЙ

СЧЕТЧИК ПОЛОЖИТЕЛЬНЫЙ/ОТРИЦАТЕЛЬНЫЙ/НУЛЕВОЙ

Условный оператор:

ЕСЛИ (условие)

НАЧАЛО

   (команды)

КОНЕЦ

ИНАЧЕ

НАЧАЛО

   (команды)

КОНЕЦ

Или

ЕСЛИ (условие) 

НАЧАЛО

   (команды)

КОНЕЦ

Цикл «Пока»:

ПОКА СПЕРЕДИ/СЗАДИ/СПРАВА/СЛЕВА СВОБОДНО/ЗАНЯТО

НАЧАЛО

   (команды)

КОНЕЦ

Введение своих команд:

ЭТО имя_команды

НАЧАЛО

   Команды

КОНЕЦ

Потом  к новым командам можно обращаться по имени.

Так же поддерживается логика ( условия можно соединять союзами И, ИЛИ, НЕ, уточняя порядок применения союзов при помощи скобок).

Если робот получает команду движения в клетку со стеной, то он разбивается.

После аварийной и принудительной остановки чтобы текст можно было редактировать,

нужно выбрать пункт меню Run > Refresh

