Магистрально-модульный принцип построения. Архитектура компьютера

Основные устройства компьютера, их назначение и взаимосвязь

Компьютер - это универсальное электронное устройство для накопления, обработки, передачи и хранения информации.

В основу архитектуры современных компьютеров положен магистрально-модульный принцип. Модульная организация компьютера опирается на магистральный принцип обмена информацией между устройствами.
Магистраль - это общая линия проводов, к которой параллельно подсоединяются устройства компьютера (клавиатура, принтер, дисплей и т.д.) 
Модульный принцип позволяет потребителю самому комплектовать нужную конфигурацию компьютера и производить при необходимости ее модернизацию.
Компьютер включает следующие устройства:

1 Основная часть компьютера размещена в системном блоке.

1.1 В системном блоке находится материнская плата, которая представляет собой лист фольгированного текстолита, покрытого зеленым лаком. Схема нужной конфигурации получается в результате травления медной фольги. Плата может быть двухслойной и многослойной. Платы, присоединяемые к материнской, называются дочерними.

Материнская плата содержит:

1.1.1 Процессор. Он представляет собой пластину из кремния, выращенную по очень сложной, специальной технологии и называется чипом. Процессор управляет работой компьютера и выполняет все вычисления.

1.1.2 Сопроцессор - это помощник процессора. Он помогает компьютеру выполнять операции намного быстрее.

1.1.3 Оперативная память, содержит информацию, необходимую для работы включенного компьютера. При выключении компьютера вся информация в оперативной памяти очищается.

1.1.4 BIOS - базовая система вода-вывода, недоступная  пользователю. С неё загружается компьютер при включении.

1.1.5 Видеокарта  для получения изображения на экране монитора.

1.1.6 Звуковая карта (Sound Blaster) для исполнения мелодии.

1.1.7 Сетевой адаптер - дает возможность подключать компьютер в сеть.  

1.2 Винчестер (жесткий диск) - на нём находится вся информация, которая сохраняется при выключении компьютера.

1.3 Дисковод - устройство для работы с  3х дюймовыми дискетами.

1.4 Дисковод для работы с компакт-дисками  -  СD-ROM, CD-Recorder
1.5 Блок питания с вентилятором.

1.6 Контроллеры - это электронные схемы, управляющие работой внешних устройств (клавиатуры, дисков, дополнительных устройств)

1.7 Порты - это платы, снабженные разъёмами для присоединения к компьютеру внешних устройств (принтера, мыши и т.д.)

2 Монитор (дисплей) предназначен для вывода на экран информации, Мониторы бывают цветными и монохромными. Они работают в текстовом или графическом режиме.

3 Клавиатура предназначена для ввода в компьютер и информации  от пользователя.

4 Мышь - манипулятор для ввода информации в компьютер.

5 Принтер  предназначен для  вывода информации на бумагу в виде текстов, рисунков и графиков. Принтеры бывают следующих типов: матричные, струйные и лазерные.

6 Дискеты позволяют переносить файлы с одного компьютера на другой, хранить информацию,

7 Сканер  - устройство для ввода графической и текстовой информации 
8 Плоттер - устр-во для вывода графической и текстовой информации на бумагу.

9 Модем - устройство для двухстороннего обмена информации между телефонной сетью и ЭВМ.

10. Zip-drive устройство для 100 Mb флоппи дисков

11. Стриммер – устройство для записи на магнитную ленту;

12. Джойстик – манипулятор для ввода информации в компьютер;

13. TV-тюнер устройство для приема телепередач;

14. Устройство бесперебойного питания;

15. MIDI-клавиатура ( синтезатор) ;

16. Шлем для эмуляции виртуальной реальности;

17. Дигитайзер – устройство для оцифровки изображений                       .

