	Фильтры 


 

[image: image1.jpg]



 

[image: image2.jpg]



 

[image: image3.jpg]



 

 

 
	Создание рамки с помощью фильтра
 1.     Откройте изображение, с которым Вы будете работать.
 2.   Откройте вкладку каналы (Окно / Показать каналы) и создайте новый канал (Листочек внизу панели) Создать новый канал
3.     На новом канале создаём прямоугольное выделение, инвертируем выделение (shift-ctrl-I ) и заливаем Заливкой  белым цветом фон
4.     Снимаем выделение (ctrl+d ) или Выделение/Убрать выделение. 
5.     Применяем фильтр стекло: Фильтр: Оформление/Цветные полутона ( Pixelate / Color Halfone).
6.     Поставьте соответствующие настройки по своему усмотрению. Уменьшите масштаб изображения, чтобы были видны края, нажимая на кнопочку  “–“ до 20%.
7.     Щелкнуть по  RGB каналу (Активизируем канал RGB) или (ctrl+~)
 8.     Загружаем выделение: Выделение/загрузить выделение или (Ctrl+alt+4) ОК. 
 9.     Инвертируем изображение: (ctrl+I). Заливаем всё что находится за рамкой любым цветом.
10. Можно залить фоновым цветом. Для этого нажимает "Shift+F5" и из списка выбираете пункт "Цвет фона" 
11. Выполнить:  Выделение /Убрать выделение

	 
	Попробуйте использовать и  другие фильтры
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Фильтр - Штрихи/Аэрограф (Brush Strokes - Sprayed Strokes)
 

 

Фильтр - Деформация/Рябь (Distort / Ripple)
 

 

Фильтр - Эскиз/Мокрая бумага (Scetch/Water Paper)
 

 

Фильтр - Текстура/Витраж (Texture / Stained Glass)
 

 

Фильтр -  Деформация/стекло (Distort / Glass)
 

 

Фильтр -  Деформация/Океанские волны (Distort / Okean ripple)
 

 

Фильтр -  Деформация/Волна (Distort / Wave)


