	Сборка
 изображения

1. Выделение 
области.
 


	1. Щелкнуть мышью по Выделение прямоугольником (Rectangular Marquee)
2. Поместить курсор в окно документа. Он принимает форму перекрестия. Подведите его к левому верхнему углу прямоугольника и, не  отпуская кнопки мыши, переместите курсор в ее правый нижний угол (перемещение курсора при нажатой левой клавише мыши называют буксировкой). За курсором тянется прямоугольная рамка.
Если при перемещении мыши удерживать клавишу <Shift>, будет выделяться квадратная область. Чтобы зафиксировать ее, надо сначала отпустить кнопку мыши, а затем клавишу <Shift>. 
При перемещении мыши с нажатой клавишей <Alt> происходит выделение области от центра, то есть выделенная область распространяется во все стороны от той точки, в, которой вы нажали кнопку мыши.
Если нажать <Alt>+<Shift>, то выделение будет происходить от центра и равномерно во все стороны.
З. Вокруг прямоугольника образовалась мерцающая пунктирная рамка, которая служит границей выделенной области (выделительная рамка)
4. Выделение области изображения легко отменить. Для этого щелкните мышью в любом месте окна документа вне выделенной области. 
5. Для отмены последнего действия выберите в меню Редактирование (Edit)..пункт Отмена 
 

	2. 
Перемещение 
границы 
выделенной 
области
	1. Поместите курсор в пределы выделенной области. 
2. Нажать левую кнопку мыши. Не отпуская ее,  перемещайте курсор. Если отпустить кнопку мыши, то выделительная рамка окажется именно в том месте, куда вы ее отбуксировали. 
 

	3. 
Расширение 
и сужение 
выделенной 
области
	1. Разместить выделительную рамку точно в центре прямоугольника и оценить ее размер.
2. Для увеличения выделенной области выберите в меню Выделение (Select) команду Модифицировать (Modify) 
3. Выполните команду Расширить (Expand), установите значение в пределах от 1 до16 пикселей. Выделенная область расширится.
4. Для уменьшения выделенной области выберите команду Сжать (Contract), которая,  выведет диалоговое окно Выбор Сжатия (Contract Selection).
5. В поле Сжать на (Contract Ву) установите нужное количество nикселей и щелкните на кнопке ОК. Выделенная область уменьшится. .
 

	4. 
Перемещение
выделенного 
фрагмента
	1. Выберите инструмент Перемещение (Моvе) из палитры инструментов.
2. Поместите курсор инструмента внутрь выделенной области. 
3. Буксировать выделенный фрагмент до тех пор, пока он не будет установлен в левом верхнем углу доски.
4. Отпустить кнопку мыши. Выделенный фрагмент помещен на новое место 
Выделение /Убрать выделение 
5. Передвинуть выделенный фрагмент можно иначе. Нажмите и удерживая клавишу <Ctrl> щелкните курсором на выделенной области удерживая левую кнопку мыши перетащите фрагмента.
 

	5. Палитра 
История 
(History)
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1. Сделанные неправильные действия легко отменить. Откройте палитру История (History). В ней перечислены все операции, сделанные с момента открытия файла. Активной является последняя команда списка. Она подсвечена синим цветом.
2. Щелкните мышью на ползунке в левой части строки с последней выполненной операцией. Отбуксируйте ползунок вверх на одну строку. Это привело к отмене последней команды. Строка отмененной команды приобрела серый цвет. Если сместить ползунок вниз, команда снова начнет действовать. 
3. Последовательно отменять команды из палитры, пока вы не придете к нужному состоянию. Можно отменять и возвращать назад до двадцати команд.
4. Для смещения на одну строку вниз или вверх можно использовать меню палитры. Чтобы открыть меню, щелкните на стрелке в правой верхней части палитры. Первые две команды предназначены для возвращения последннего действия – шаг вперед(Step Forward) и отмены его – шаг назад (Step Backward).
5. Для удаления команды щелкните на ней  мышью и отбуксируйте к находящейся внизу палитры пиктограмме мусорной корзины, Команда исчезнет из палитры. Теперь к ней  нельзя вернуться. 
6. Для удаления строки из палитры используется команда меню палитры Удалить (Delete). 
7. Для того чтобы полностью очистить палитру , выберите команду Очистить события (Clear Нistогу). 
 

	6. Инструмент 
Историческая
 кисть (History 
Brush)
	 [image: image4.jpg]


1. В правой верхней части находится прямоугольник, который был удален.
2. Щелкните мышью на последней строке палитры History. Документ перешел в состояние, которое имел после редактирования.
3. Восстановим отсутствующий фрагмент. Щелкните мышью на пустой кнопке в левой части снимка состояния команды Прямоугольное выделение. На кнопке появилась пиктограмма– Историческая кисть (Hjstory Brush), именно из этого состояния будут восстанавливаться фрагменты изображения (рис 2.23).
4. Выберите инструмент Историческая кисть (History Brush) из палитры инструментов. Переместите курсор в окно документа (курсор примет вид кисти со стрелкой). Щелкните в правом верхнем углу изображения и буксируйте курсор, имитируя движения кисти. Как по волшебству, из-под вашей кисти выходит вторая копия прямоугольника. Рис. 2.23. Инструмент Историческая кисть  в работе

	7. Выделение 
овальной 
области
	1. Выберите инструмент Elliptical Marquee из группы Marquee. 
2. Выделим овальный фрагмент головоломки. Овальные области удобнее выделять из центра. Установите курсор в центр овального фрагмента, нажмите клавишу <Alt> и буксируйте выделительную рамку до границ овала.
 

	8. 
Дублирование 
выделенного 
фрагмента
	1. Выберите инструмент Перемещение (Move) из палитры инструментов 
2. Нажмите и не отпускайте клавишу <Alt>. 
3. Нажмите левую кнопку мыши и, не отпуская ее, переместите выделенный фрагмент изображения по вертикали вниз на свободное место.
4. Отпустите кнопку мыши и клавишу <Alt>. 

	9. 
Трансформация 
выделенной 
области
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1. Выберите из меню Редактирование (Edit)команду Трансформация (Free Тransform). Вокруг овального фрагмента появился габаритный прямоугольник  с ограничителями для искажения выделенной области.
2. К выделенной области можно применить разные трансформации. Подведите курсор к боковому ограничителю. Он принял вид двунаправленной стрелки. Буксируя курсор, вы меняете размеры выделенной области. Для выхода из режима трансформации - Enter
З. Нажмите и удержите при буксировке клавишу <Shift> .Масштабирование будет пропорциональным.
4. При нажатой клавише <Сtгl> при буксировке перемещается только один из ограничителей, объект будет искажен.
5. Если удерживать <Сtгl>+<Shift>,  ограничитель будет смещаться  по одной из сторон габаритного четырехугольника.
6. Для выхода из режима трансформации без выполнения команды нажмите клавишу <Esc>. Область осталась выделена, но все искажения пропали.
 

	10. 
Трансформация 
границ 
выделенной 
области
	[image: image6.jpg]


1. Выберите инструмент Прямоугольное  выделение (Rectangular Marquee).
2. Выделите часть многоугольника, находящегося внизу слева 
3. Выберите команду Преобразовать выделение (Transform Selection) меню Выделение (Select). Вокруг выделенной области появился габаритный четырехугольник. 
[image: image7.jpg]


4. Подведите курсор Курсор превратится в двунаправленную стрелку (рис.). Буксируйте курсор вниз и вправо. Отпустите кнопку мыши. 
5. В режиме трансформирования можно отменить последнее действие, не выходя из самого режима, с помощью клавиш <Ctrl>+<Z>. 
6. Установите курсор на нижний ограничитель справа. и нажмите клавиши <Ctrl>+<Shift>. Сместите ограничитель вправо. Для выхода из режима трансформирования с выполнением искажения дважды щелкните мышью во внутренней области изображения. Оставьте фрагмент выделенным 
 

	11. Сложение 
и вычитание 
при выделении 
областей
	Если на изображении есть выделенная область, то при выделении еще одной области в этом же изображении возможно три варианта их взаимодействия:
·    В общем случае предыдущая область полностью заменяется новой.
·    Если при повторном выделении удерживать клавишу <Shift>, то области
   складываются друг с другом.
·    Если при повторном выделении была нажата клавиша <Alt>, то новая
   область вычитается из предыдущей.
1. Выберите инструмент Прямоугольное выделение (RectanguJar Marquee.)
2. Нажмите клавишу <Shift>, и, удерживая ее, выделите оставшуюся часть фрагмента головоломки 
3. Нажмите и удерживайте клавишу <Ctrl>, пока не произойдет дублирование объекта. Полученную копию разместите на доске 
 

	12. Выделение 
объектов со 
сложным 
контуром 

Инструмент
Лассо (Lasso) 

 
	1. Выберите инструмент Lasso.
2. Поместите курсор в виде лассо на любую точку контура и буксируйте курсор по контуру изображения, удерживая левую кнопку мыши. 
3. Продолжайте  вести лассо по контуру изображения до исходной точки, что приведет к замыканию контура выделяемой области. 
 

	Инструмент 
Многоугольное 
Лассо 
(Polygonal 
Lasso)
	Инструмент Polygonal Lasso предназначен для выделения многоугольников. Выберите его. В данном случае он подойдет как нельзя лучше ведь выделяемый объект в основном состоит из углов и прямых граней.

	Инструмент 
Magnetic 
Lasso 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
	1. Выберите инструмент Магнитное Лассо (Magnetic Lasso) 
     2. В палитре Options должны быть установлены следующие значения параметров: Ширина (Lasso Width) - 3, Контрастность (Frequency) - 20, Частота(Edge Contrast) - 60. Для этого поместите курсор в цифровое поле ввода и наберите с клавиатуры требуемую величину.
З. Для установки первой контрольной точки щелкните мышью в любом месте контура многоугольного фрагмента 
4. Направляйте курсор вдоль контура (неважно, нажата ли клавиша мыши).Линия выделения активна. По мере продвижения курсора она «прилипает» К наиболее контрастному контуру в зоне действия инструмента 
5. Если инструмент не достаточно точно определяет нужный контур, поставьте Контрольную точку вручную щелчком мыши. 
6. В процессе обводки можно легко переключаться на другие инструменты данной группы. Для переключения на инструмент Lasso нажмите и удерживайте клавишу <Alt> и левую кнопку мыши. Когда вы отпустите <Alt> , вновь станет активным  инструмент Magnetic Lasso.
7. Чтобы удалить только что нарисованный неверный сегмент (от последней контрольной точки до курсора), нажмите  клавишу <Delete>. В случае ошибочного выделения части контура таким образом можно удалять сегменты один за другим.
8. Замкните контур.
9. Продублируйте выделенный фрагмент и переместите копию на нужное место на доске.
10. Картина собрана
 

	13. Инструмент 
Волшебная 
палочка (Magic 
Wand) 
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	Принцип действия инструмента заключается в выделении лежащих рядом близких по цвету точек изображения (пикселей). При этом степень близости цвета чувствительность  (tolerance), достаточную для того, чтобы пиксель попал в выделенную область, вы можете задать сами. Воспользуемся этим инструментом для выделения левого нижнего фрагмента.
1. Выберите инструмент Magic Wand из палитры инструментов. Откройте палитру Options для определения параметра Tolerance, показывающего, насколько близкими должны быть цвета для того, чтобы попасть в выдeленную область.
2. Установите параметр Чувствительности (Tolerance), равным 85.
3. Поместите курсор в центр левого нижнего фрагмента головоломки щелкните левой кнопкой мыши. На изображении появится выделенная область, точно описывающая контур фрагмента 
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